附件3：

浙江省大学生电子设计竞赛命题原则及征题要求

一、命题原则及要求

1、命题范围

应以电子技术（包括模拟和数字电路）应用设计为主要内容。可以涉及单片机、可编程逻辑器件、EDA软件工具和PC机（主要用于开发）的应用。题目包括“理论设计”和“实际制作与调试”两部分。竞赛题目应具有实际意义和应用背景，并考虑到目前教学基本内容和新技术应用趋势。

2、命题要求

竞赛题目应能测试学生运用基础知识的能力、实际设计能力和独立工作能力。题目原则上应包括基本要求部分和发挥部分，从而使绝大多数参赛学生既能在规定时间内完成基本要求部分的设计工作，又能便于优秀学生有发挥与创新的余地。应征题目难度应适当低于全国竞赛题目水平。命题应充分考虑到竞赛评审的可操作性，器件及测试仪器的通用性及题目内容的原创性，并提供详细测试方案和测试仪器名称。

3、题目类型

（1）综合题，应涵盖模-数混合电路，可涉及单片机和可编程逻辑器件的应用，并尽可能适合不同类型学校和专业的学生选用(题目类型：A类)；

（2）侧重于某一专业（如电子信息、计算机、通信、自控、电子技术应用等）的题目(题目类型：B类)；

（3）侧重于模拟电路、数字电路、电力电子线路等课程内容的题目(题目类型：C类)；

（4）侧重于新型集成电路应用的题目(题目类型：D类)；

（5）侧重于常用电子产品和电子仪器初步设计的题目(题目类型：E类)。

4、命题格式

（1）题目名称：要求简明扼要；

（2）设计任务和要求：需对题目作必要说明，明确提出设计任务和对功能指标的要求，文字描述准确，避免含糊不清；

（3）评分标准：按设计报告、实际制作两部分提出具体评分细则。

（4）命题意图与知识范围：命题人应对命题的意图、涉及的主要知识范围及其它问题予以必要的说明，供专家组选题时参考。

二、征题办法

1、请各学校组织有关教师，按命题原则及要求广泛征集竞赛题目。尽量扩大征题内容覆盖面，题目类型和风格要多样化。并认真分类、完善和遴选。

2、请将遴选出的题目，于2006年10月20日之前，集中通过电子邮件或信函上报省电子设计竞赛组委会秘书处。

3、欢迎个人参与竞赛征题，可将题目连同本人通信地址、联系电话直接报省大学生电子设计竞赛组委会办公室。
4、省大学生电子设计竞赛组织委员会将根据本次征题的使用情况，对有助于本年度竞赛命题的原创题目作者颁发“优秀征题奖”及适当的奖金，此奖项将在本年度省大学生电子设计竞赛颁奖仪式上公布，并通知获奖人员到会领奖。

