附件1
绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛
组委会名单
主  任：马成永  绍兴市教育局党委副书记、副局长
包自毅  绍兴市大数据发展管理局总工程师
副主任：赵佳维  绍兴市教育局高教处处长

陈兴东  浙江邮电职业技术学院书记

委  员：陈伟鸿  绍兴文理学院教务处处长

陈文涛  浙江越秀外国语学院教务处处长

宋国琴  浙江工业大学之江学院教务部部长

钟炳伟  浙江农林大学暨阳学院教务部主任

朱  磊  绍兴文理学院元培学院教务处副处长

姜文杰  浙江树人大学教务处处长

林小敏  浙江理工大学科技与艺术学院教务部主任

吴雄喜  浙江工业职业技术学院教务处处长

陈晓燕  绍兴职业技术学院教务处处长

凌海生  浙江邮电职业技术学院教务处处长

陶  军  浙江农业商贸职业学院教务处处长

李  颖  浙江建设职业技术学院教务处处长
附件2

绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛

工作计划

	序号
	工   作   内   容
	完成时间
	承办单位

	1
	下发绍兴市教育局关于开展绍兴市大学生大数据应用创新竞赛的通知
	5月初
	市教育局
组委会

	2
	组委会组织专家命题（含评分标准）
	5月初
	市教育局、
组委会

	3
	报名表（纸质和电子）提交竞赛办公室
	5月14日前
	各高校

	4
	评审专家工作会议
	5月26日
	组委会
专家组

	5
	竞赛开始（5月28日上午10点绍兴市高等教育网公布竞赛题目）
	5月28日

上午10点
	组委会
各高校

	6
	初赛结束、提交作品
	5月31日

上午10点前
	各高校

	7
	初赛评审
	6月1日至
6月4日
	组委会
专家组

	8
	决赛
	6月5日
	专家组

	9
	公示获奖名单
	6月8日前
	市教育局
组委会

	10
	公布获奖名单
	6月15日前
	市教育局


备注：具体实施过程中可能会根据疫情等突发情况有所调整，如有调整另行通知。
附件3

绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛报名表
	学校名称
	

	学校竞赛负责人
	姓名
	
	办公电话
	

	
	E-mail
	
	手机
	

	
	通讯地址
	

	学校竞赛联系人
	姓名
	
	办公电话
	

	
	E-mail
	
	手机
	

	参  赛  队  情  况

	队 名
	队  员  姓  名
	指导教师姓名

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	校教务部门领导签字：
                               （单位盖章）
                              年  月  日




注：1.每队的第一位队员为该队队长（表中灰色格子中填每队队长名字）。队名可以是昵称。

附件4
绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛

评审专家推荐表

	姓    名
	
	性别
	
	出生年月
	

	政治面貌
	
	专业技术职称
	

	所在单位
	
	院 系
	

	研究方向
	

	联系电话
	
	电子邮件
	

	通信地址
	

	本人主要教学、科研工作经历
	

	（获奖、发表论文等）本人主要工作业绩
	

	所在单位推荐意见
	                  校教务部门领导签字：
                 年  月  日
                （单位盖章）
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绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛
初赛材料提交说明
1.参赛作品提交的解决方案应至少包含下述文档。
（1）源程序
内容要求：包含实现赛题所有源程序，注明使用的技术、思路、做法和创新等，例如jupyter notebook源文件；赛题中要求交的文件。
格式要求：以压缩包的方式提交，文件命名规则为：“团队名称_源程序”。
（2）解决方案
内容要求：以报告形式呈现，包括但不限于以下内容：
①研究现状与意义；
②目标与解决思路；
③算法模型与技术方案；
④团队介绍及分工；
⑤赛题中要求的其他内容等；
格式要求：
①Word和PDF文档各一份，内容相同，不超过25页。
②纸张大小：A4，页面布局：纵向，页边距：上下左右均为2cm，装订线1cm；
③字体统一用宋体，字号小四，单倍行距，与前后段距离0.5行；
文件命名规则：“团队名称_解决方案”。
（3）方案展示PPT
内容要求：解决方案的展示PPT（可用作决赛答辩PPT），包括但不限于以下内容：
①目标与解决思路；
②算法模型与技术方案；
③团队介绍及分工；
④赛题中的其他要求；
格式要求：PPT文档，可包括短视频及语音信息，篇幅不超过20页。
文件命名规则：“团队名称_方案展示PPT”。
（4）方案演示视频
内容要求：赛题中关键环节、解题思路、代码运行以录屏、解说等方式进行展示。
格式要求：格式限MP4，大小不超过200mb，时长不超过5分钟。
文件命名规则：“团队名称_方案演示视频”。
2.在提交的文字和视频动画作品中不得出现参赛学校名称、专业名称和指导教师姓名，及其提示、图片、照片、图像或链接等形式的暗示内容，并注意打包文件中的文件名或目录名出现以上所列的名称或暗示，否则视为违规，取消比赛资格。可以为每个参赛团队取一个昵称名字，参赛队员姓名尽可能用角色或昵称代替，用于需要出现的地方。
3.每支队伍作品提交电子稿一份。每件队伍的电子稿文件的最高层目录以“参赛学校全称_团队名称”命名，目录内再包含作品文档，并将最高层目录以“参赛学校全称_团队名称.rar”命名压缩打包。学校总目录以“参赛学校全称”命名，里面只包含每支队伍压缩包文件。为保证竞赛公平性，学校作品压缩包需自行设置解压密码，并在初赛评审前将解压密码发送到竞赛交流群。
4.同一学校参赛队不超过5队，每队不超过5人，每队作品不能重复。
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绍兴市第一届大学生大数据应用创新竞赛
评审方式及评分细则

1.评审原则
（1）过程与结果并重
竞赛在评审参赛团队提交的作品同时，也关注参赛团队在作品过程中体现出的意识与素质。
（2）重视团队与人员表现
竞赛关注团队的表现，团队精神是大局意识、协作精神和服务精神的集中体现，综合考察团队在方案中体现的综合素质与能力评价。
（3）体现创新特色
竞赛秉承创新的精神，综合考察参赛团队对赛题的理解，尤其关注参赛团队在解决方案和答辩交流过程中体现出的管理能力、团队合作能力、创新能力、学习能力、问题解决能力和创业精神等。
2.评审方式
本届竞赛通过“材料评审”、“现场答辩”等方式来全方位评价参赛团队的创新能力、思维能力、表达能力等各方面素质。初赛阶段以“材料评审”方式为主，决赛阶段综合采用“现场答辩”、“作品展示”等方式组织评审工作。作品成绩由初赛成绩（40%）和决赛成绩（60%）加权获得。
竞赛评审时，本科院校组和高职院校组按照不同的评分标准进行考核评审，本科院校组侧重解决方案的设计创新性、技术先进性和作品完整性等，并考虑功能正确性、工作量与实现难度。高职院校组侧重于解决方案的功能正确性、作品完整性，其次为技术先进性和设计创新性等。

总分相同时，决赛答辩得分高者，名次列前。
3评分细则

表1.本科院校组初赛评分细则

	序号
	模块
	考核点
	权重

	1
	数据处理
	数据采集
	5%

	2
	
	数据预处理
	5%

	3
	
	数据可视化
	10%

	4
	
	预测分析
	20%

	5
	创新应用
	方案创新性
	20%

	6
	
	方案实用性
	20%

	7
	
	方案表达规范
	20%


表2.高职院校组初赛评分细则

	序号
	模块
	考核点
	权重

	1
	数据处理
	数据采集
	10%

	2
	
	数据预处理
	10%

	3
	
	数据可视化
	20%

	4
	
	预测分析
	30%

	5
	创新应用
	方案创新性
	10%

	6
	
	方案实用性
	10%

	7
	
	方案表达规范
	10%


表3.决赛答辩评分细则

	序号
	考核点
	权重

	1
	内容展示
	30%

	2
	现场表达
	30%

	3
	整体印象
	15%

	4
	专家问答
	25%




